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LEGGO RACCONTO SCRIVO
METODO SPERIMENTALE DI AVVIO ALLA IMPLEMENTAZIONE DELLE INTELLIGENZE MULTIPLE A SCUOLA
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SCATOLA VERDE - UNA QUERCIA

SCATOLA MARRONE - GROTTA - PIU IMMAGINE DI TRILLI, LA FATA DI
PETER PAN

SCATOLA BLU - RUSCELLO

SCATOLA GIALLA - IL PELUCHE Di COCCOLINO L'AMMORBIDENTE
CHE PARLA - TRE PIETRE: UNA BIANCA, UNA NERA, UNA GRIGIA
SCATOLA ROSSA - RAGNI ROSSI

Dopo aver individuato gli indici di nchiamo, cioé le fonti visive che servono ai
bambini per pariare & possibile costruire |a trama. Buon Lavoro!

Approfondimenti maggiori sono contenuti nel Manuale del Piccolo Scrittore -
Dalla lettura come esperienza alla scrittura creativa Fondamenti psicologici e
didattici del Metodo didattico sperimentale Leggo Racconto Scrivo-
Diffusione San Paoio — anno 2008 — Autrice Forina Maria
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II° TAPPA -Dalle emozioni agli indici di richiamo
La competenza narrativa & una competenza di non facile attuazione. Chi
nama si distarzia e tende a mescolae la propria vita con quella dei
personagg che descnve.

Il bambine va avviate a namrare se stesso, a comporre un testo
autobiografico, a ripercorrere un copione gia avviato, che ha preso forma
dalla sua nascita. Questo comporta il ripercorrere il tempo a ritroso, ritrovarsi
ad ammettere che esiste, che appartiene ad un nucleo familiare, che ha un
nome, una identita sessuale, una posizione, un ruolo anche se non ancora
definito.

Dovra riconoscersi nei contesti, imparare a descriveri, a richiamare le
situazioni, a cimentarsi con | ncordi che gli altn hanno di lui, a fissari e a farll
propri, a rendere tutto cid che lo riguarda bagaglio del suo vissuto.

Pill il bambino vera portato a riflettere sulla sua esistenza, piQ riuscira a
fissarla e a ricordada imparando a dispore |le sequenze temporai, a
elaborare e riorganizzare le informazioni che comporiano molte forme di
CODIFICA e INDICI DI RICHIAMO. Gli indici di richiamo che qui si
intendono presentare sono le documentazioni che il bambino pub reperire su
di s€ come le IMMAGINI, FOTO, INDUMENTI, GIOGHI. Gli indici di richiamo
diventano le FONTI attendibili sulle quali rcostruire il proprio vissuto, la
propria storia La ricompensa di questa ricerca & I'utilizzo delle fonti, della
documentazione che lo riguarda, ma che riguarda anche gli altri. Questo
significa che i documenti sono mescolabili all'interno ad esempio di una fiaba,
di un racconto o testo d'azione e imparare che la rappresentazione mentale e
quella immaginativa possono fondersi, rincorrersi, camminare paralielamente
per pol incontrarsi, costituisce motivo di gioco, di scambio, di cooperazione.
Qgni fonte viene immagazzinata all'interno di  alcune scatole,
contrassegnate da un colore. La presentazione della FONTE-COLORE e la
successione con la quale prelevera le infomazioni esigono un ORDINE -
LOGICO.

IlI° TAPPA - Dagli indici di richiamo alla
costruzione del testo

L'esperenza della narazione, sia essa vissuta dal bambino in qualita di
ascoltatore o vissuta e agita in qualitd di provetto namatore riveste una
importanza tanto pedagogica, quanto scientifica.

La produzione namativa inaugura e configura mondi alternativi rispetto alla
realtd ordinaria, unisce la vocazione letteraria rivalutando la prima forma
originaria di serttura: IL DISEGNO.
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rivestite di un colore (es: scatole porta scarpe) Cartoncini colorati - Quotidiani
- Riviste - Colla - Forbici -

3° fase — Operare una classifica di emozioni negative e una classifica di
emozioni positive e sceglierne una a caso, es: la paura.

4° fase - Raccogliere informazioni sulle paure dei bambini e annotare ogni
singola frase:

bambino A) ho paura del buio;

bambina B) ho paura degli estranei;

bambino C) ho paura deila gente.

§° fase — Scegliere il testo narativo nel quale esprimere e rievocare la

paura o le paure.
TESTI NARRATIVI

FIABA - & un racconto fantastico di origine popolare, allintemo agiscono
creature particolari che in genere hanno poteri magici (maghi - streghe -
follett). In essa anche gli oggetti panano € le cose hanno sempre una
connotazione precisa che agisce nel testo.

NOVELLA O RACCONTO - Pud narrare un fatto reale o completamente
inventato. In esso possono agire personaggi, antagonisti, comparse, ha una
estensione vana

TESTO D'AZIONE - In genere il protagonista vive una condizione
apparentemente tranquilla, ma di colpo viene fiondato nellazione, deve agire,
salvaguardarsi da innumerevoli pericoli, deve mostrare razionalita e genialita
0 sara sopraffatto dagli eventi.

6° fase - Ognuna delle paure espresse dai bambini narrano qualcosa,
sono testimonianza di una parecipazione emotiva a una vicenda che &
sempre contestualizzabile e richiama una situazione reale o una situazione
immaginata.

In questa fase | bambini verranno suddivisi in gruppi, ad ognuno di loro vera
consegnata una scatola, in questa dovranno ripomre le fonti necessarie.

Per riuscire a descrivere € namare - attraverso le immagini reperibili dai
quotidiani o da altre riviste. Le immagini possono essere realizzate anche
dagli stessi bambini. Ipotizziamo quindi di aver scelto di realizzare un testo
fiabesco

I testo fiabesco & un testo narrativo che possiede una struttura che si articola
nel sequenti punti:
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* SITUAZIONE INIZIALE = ROTTURA DI UN EQUILIBRIO * SVILUPPO DI
UNA VICENDA * RITORNO DELL’EQUILIBRIO INIZIALE * SITUAZIONE
FINALE.

Alla base delia fiaba che sta per prendere forma c'é sempre una evolwz ione
che va dalla situazione iniziale a una finale.

1* = un awenimento involontario o provocato dallo stesso protagonista rompe
I'equilibrio;

2° — alcuni eventi che si susseguono migliorano o peggiorano la situazione
iniziale;

3° — il protagonista non & mai solo (C'é sempre un aiutante) ma, ¢'é anche un
oppositore oun antagonista;

4° — comunque si evolva la vicenda o le vicende I'equilibno viene rtrovato;

5° = |a situazione finale evidenzia la chivsura definitiva della vicenda, non c'é
mai una morale, |1a chiave di chiusura del testo si completa in una frase
conosciuta da tutti... e vissero felici e contenti.

7° fase - Diamo ora un significato alle scatole che abbiamo consegnato
ai bambini:

SCATOLA BIANCA: quirponiamo il titolo che daremo alla fiaba.

SCATOLA MERA: descrivi | personaggi (cerca IMMAGINI femminili, maschili
o animali e aiutati nella descrizione
osservando |a figura che hai scelto).

SCATOLA GRIGIA: descrivi lo stato emotivo del tuo personaggio, qualcosa
ha disturbato il suo equilibrio, il suo umorne
& cambiato.

SCATOLA MARRONE: il tuo personaggio svolge un mestiere, se cosi non
fosse descrivi quello che avrebbe voluto fare,

SCATOLA ROSA: riponi in questa scatola le persone che ruotano intorno al
tuo personaggio, spesso non amane il praagonista,

sono Invidiosl, alteri, autoritari. IMMAGINE DI UN VOLTO CHE NON TI
PIACE e DI ALTRE

FIGURE DISTURBANTI - sorellastre.

SCATOLA CELESTE: scegli un personaggio amico per il tuo protagonista,
un animale, un folletto, uno gnomo, una vecchina,

una fata ricomera a loro per farsi aiutare e otterra l'aiuto rdchiesto, perché il
tuo personaggio

& buono.
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TITOLO - DALLA LETTURA COME ESPERIENZA ALLA SCRITTURA CREATIVA

AUTORE - DOTT.SSA FORINA MARIA - RICERCATRICE, AUTRICE, DOCENTE
EDITORE_ ED. SAN PAOLO ISBN-803255143284 2008

SETTORE - PEDAGOGIA E DIDATTICA SPERIMENTALE - INTELLIGENZE IN AZIONE

MANUALE DEL
PICCOLO
SCRITTORE
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Premio Aurora
Dalla lettura come esperienza alla
scrittura creativa
Premessa

Il metodo didattico denominato LeggoRacconfoScrivo, nasce dall'esigenza
di guardare al bambino come ad un PENSANTE, che nell'adoperare i canali
espressivi che gli sono pill vicini, riscatta la propria posizione, riguadagnando
un ruolo primario nel processo dellapprendmento, divenendo egli stesso
propuisore del'azione educativa, nonché animatore e proprio nelleta dei
sogni, della spensieratezza e della giovinezza.
IL PENSIERO infantile tende ad essere i risultato di una manipolazione di
informazioni codificate in precedenza diraverso i canali SENSORIAL -
PERCETTIVI - SENSOMOTORI ed ESPRESSIVL. Linformazione che deriva
da questa manipolazione & tanto RAPPRESENTAZIONE MENTALE quanto
PERCEZIONE DEL MONDO.
Pensare & come percepire, vedere, udire e compiere attivita fisica, ma & una
espenenza non soggettiva e isolata, ma socialmente condivisibile.
IL CUORE DEL METODO sta nellinsegnare a bambini a imparare a
mescolare e manipolare le immagini concrete con quelle immaginative. 1l
pensiero inteso come immagine e poi come parola tende a rendere concreta
€ palpabile l'idea e facilita la rappresentazione di un concetto che si fa via via
racconto, varcando la soglia della coscienza propria e altrui
Il metodo & un processo che va awiato sin dalla prima infanzia, un
processo articolato in tre momenti, allo scopo di portare il bambino a leggere
dentro di s& e fuori da sé, per poi narrarsi e narrare, scegliendo di investire
sulle proprie capacita, appropriandosi cella comunicazione nen verbale (ma
carica di contenuto emotivo), della comunicazione verbale (che deriva dalla
interazione con il gruppo), alla lingua che a sua volta & manipolabile € infine
alla scrittura come rappresentazione simbolica.
Un percorso di costruzione dell'lO, del Me, dell ALTERITA
Il metodo & riassumibile in tre tappe:
Leggo — |° TAPPA - LEGGERE LE EMOZIONI
Racconio - 11° TAPPA - DALLE EMOZIONI AGLI INDICI DI RICHIAMO
Scrivo - 1II° TAPPA - DAGLI INDICI DI RICHIAMO: LE FONTI - ALLA
COSTRUZIONE DEL TESTO.
Diffenderlo € condividerlo affinché venga impiegato nei |aboratori di scrittura
crealiva, nelle scuole che hanno a cuore L'inteligenza emoliva e
I'orientamento narativo & tra gli obiettivi del Premio.
L'autrice
Dott ssa Maria Forina
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Quando nella scuola dellinfanzia esaminiamo la produzione grafica di uno
scarabocchio, il piccolo narratore ¢i mostra come contestualizza persone,
animali, eventi. Lo scarabocchio non & mai fine a se stesso, si perpetua
anchein una eta che cronologicamente non ci colloca in quella infantile.

1l nostro occhio adulte non coglie quanto il bambino esprime (i tratti SEGNICI
si somigliano tutti) eppure il provetto scrittore ¢i sta raccontando il suo
vissuto, parte di una vita sommersa

Dal punto di vista cognitivo, per apprendere l'arle del narrare € importante
che si costituisca lo svluppo della rappresentazione

mentale e dopo della capatita simbolica Chi narra si distanzia dal mondo
della quotidianita e si colloca in una reaita nuova, organizza gli avvenimenti
secondo un ordine temporale che & diverso da quello del tempo vissuto.
L'arte del namare € una abilita complessa ma € una abilita che esiste in
embrione in noi gia in tenerissima etd. Se lo scarabocchio € quindi somma di
tutti | segni e se i segni rappresentano nella vita del bambino un testo, &
anche vero che il colore ne @ parte integrante almeno quanto lo € per un
artista Aftribuire a uno specifico tassello di una storia il colore che il bambino
sente (perché ricco di contenuto emotivo — affettivo - situazionale) significa
non imporre la scrittura ma renderla sempre pill creativa rispettandone
l'attribuzione del momento, del qui ed ora.

Come uno scrittore attende e coglie I'ispirazione, cosi il bambino narra
seguendo il suo pensiero creativo che se sottoposto a sforzo oridicolizzato si
impoverisce, si inaridisce, al punto che non prova pil piacere ad esprimerio e
lo sopprime.

Le chiavi d’acceso che il bambino predilige utilizzare per comporre un
testo narrativo e che argomentano i contenuti

che intende toccare e sviluppare nella trama mostrano un monde a noi
adulti sconosciuto.

1 bambini pensano, vivono € osservano ke situazioni, le elaborano, chiedono
aiuto e si aspettano che noi li comprendiamo.

Awviare la scriftura creativa vuol dire ammettere che hanno qualcosa dadire.

Ipotesi di lavoro di classe

Dizionarioin lingua italiana - Colori - Fogli - Computer...
I° fase ~ Stabilire uno spazio, quale zona franca, ricreativa, allintemo defla
quale | bambini possano operare ed esercitare il loro sapere. Angolo delia
classe - Atrio - Stanzetta resa disponibile dalla direzione:

2° fase - Predisporre il materiale occomente alla realizzazione del metodo.
Scatole di varia grandezza che vemranno contrassegnate da un colore, o
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L'emozione a livello COGNITIVO delermina un cambiamento
dell'espenienza e dell'atteggiamento nei confronti della esperienza, ma anche
della consapevolezza nonché del riconoscimento di reazioni tanto di tipo
fisiologico quanto di tipo espressivo, che come segnali allertano il bambino
consentendo di riconoscere lo stato emotivo provato e di scansado se
spiacevole perché crea disagio, di andargliincontro se piac evole.
RIEVOCARE questi meccanismi tanto dal punto di vista FISIOLOGICO,
quanto dal punto di vista ESPRESSIVO e COGNITIVO costituisce la prima
forma di LETTURA che il TUTOR dovra potenziare per favorire
IAUTONOMIA, I'autostima, l'apertura al contesto, all'ambiente, allalterita e
alla consapevolezza che & possibile familarizzare con le emozioni e domarie
attraverso:

I'ASCOLTO

= il corpo produce suoni, € una cassa di risonarza

- le emozioni sono parte integrante della vita di ognuno

- le emozioni possono essere espresse, disegnale, decodificate, svelate,
esperite e demonizzate attraverso il RACCONTO.

Le emozioni sono connotabili e riassumibili in un colore o in pil color. Il
bambino riesce a esternare le sue emazioni attraverso l'aftivita grafica, e
futilizzo del colore attesta che laddove la verbalizz azione risufta complessa o
di non facile attuazione, egli utilizzi questi strumenti iconici per comunicare
disagi o forme esaltanti di gioia & benessere. L'utilizzo sistematico del colore
allinterno della struttura di un racconto faciita |a namazione perché richiama
l'emozione che viene contestualizzata, ala quale si sceglie di dar voce
elettivamente per poi controllaria. Alla fine di questo processo futti possono
godere della catarsi tanto meritata, [a tensione si allenta, il bambino ha
domato le emozioni, imparando a distribuirla nella struttura di un testo
scegliendo inizio, percorso, complicazione, ipotesi di soluzione, soluzione,
conclusione e tutto questo vivendo con consapevolezza il momento della
RIEVOCAZIONE, il momento in cui ha preso FORMA, il momento in cui ha
dovuto socializzarta, vederla crescere al punto che toccasse il massimo della
sua ESPRESSIONE per poi vederia scemare e perdere vigore.

La LETTURA & in questo processo di costruzione un traguardo formativo
promosso allo scopo di consentire al bambino di gestire la propria IDENTITa
in chiave EMOTIVA, AFFETTIVA e SOCIALE. Riuscire ad analizzare
personaggi, ambienti e contesti, azioni del proprio € dellalirui namare,
consentira di entrare nella rappresentazione di ruoli diversi esternando
senza vergogna o timore MOTIVAZIONE, INTERESSI, SCELTE, DESIDERI,
SOGNI, ASPETTATIVE.
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Metodo- Leggo Racconto Scrivo

1° Tappa Leggere le emozioni

La prima lettura che il bambino compie sul mondo circostante genera in lui
reazioni ed esperienze emotive non controllabili.

Tanto il Dispiacere quanto il Piacere sono risposte emotive ad uno stimolo
vissuto in un contesto, alla preserza o assenza di persone affetivamente
significative, ad un evento, ad un preciso contesto spazio-temporale vicino al
bambino. Una emazione pud essere tanto rilevante nella vita di un bambino,
quanto leggera. Le risposte emotive producono sempre una attivita
FISIOLOGICA e varia a seconda dellintensita provata (ma questa intensita
pud determinare in lui condizioni di malessere ned corso del tempo allintemo
del gruppo sociale di riferimento e fuod). Le emozioni si distinguono in
positive e negative, debali o forti, in grandi o piccole, ma tutte derivano da
uno STIMOLO che a sua volta produce una REAZIONE.

L'emozione a livello FISIOLOGICO determina cambiameni di alcuni
processi biochimici con conseguente aumento ad es. della frequenza
cardiaca, del rossore e della sudorazicne.

L'emozione a livello ESPRESSIVO determina un cambiamento nel
COMPORTAMENTO della mimica facciale e della attivita prattognosica, della
postura e dello schema globale del corpo e della parte segmentaria.
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SCATOLA VERDE: ambiente vegetale in cui si svolge |a vicenda.

SCATOLA MARRONE: ambiente montano, rocce, grolte, in cui si svoige la
vicenda

SCATOLA BLU: ambiente marino, ruscello, fonte, casa in cul il tuo
personaggio si rifugia

SCATOLA GIALLA: oggetti magici o comuni che aiutano il protagonista -
lampada - semi - polvere - bicchiere - fiore -

farfalla.

SCATOLA ROSSA: in questa riponi i pericoli a cui va incontro il tuo
personaggio: FORMULE MAGICHE, riti

SCATOLA VIOLA: ultime azioni del protagonista per uscire dalla vicenda e
nitrovare il suo equilibrio.

SCATOLA BIANCA: scegliil titolo delia tuafiaba.

8° fase - Dopo aver fomito le scatole di mmagini, & opportuno che il docente
sieda con i bambini che verranno riposti in cerchio intomo a una sfera di
colore bianco. E importante creare la giusta atmosfera, anche con le luci..
entrare con la fantasia nel mondo delle fiabe richiede intimita.

9° fase - Non perdiamo di vista il fatto di aver scelto di rievocare la
paura.

10° fase - Il docente deve aiutare il bambino ad individuare la sequenza e i
nuclei namativi che stanno per essere espressi, il suo compito & quelio di fare
in modo che si rispetti I'ordine e la successions di ogni singola fase, unica
regola contenuta nel gioco.

Dovra disporre intorno alla figura circolare i colori che richiamano le scatole,
colori che veranno chiamati uno ad uno. Altro aspetto da non dimenticare &
che nel gioco vi entra anche il docente, che nellesprimere il suo parere
allinterno della storia, compone insieme & bambini.

11° fase - Verifichiamo dopo la ricerca che i bambini hanno fatto, che cosa
hanno riposto nelle scatole, quali immagini hanno scelto e invitiamo a esporme
il contenuto a tutti i partecipanti.

SCATOLA NERA - IMMAGINE DI UNA BIMBA DAl CAPELLI ROSSI
SCATOLA GRIGIA - IMMAGINE DI UNA DONNA ANZIANA E DI UNA
BAMBINA CHE PIANGE

SCATOLA MARRONE - UNA FATTORIA .

SCATOLA ROSA - PERSONE DIVERSE BUONE PIU DUE BAMBINE CHE
HANNO LA FACCIA DI DUE DISPETTOSE

SCATOLA CELESTE - UN ORSACCHIOTTO DI PELUCHE




