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IL CONTESTO

Il progetto e nato dalla constatazione dei seguenti elementi: 5:. e

L'UE rappresenta la meta turistica piuv visitata dai viaggiatori internazionali con 620 ‘

milioni di arrivi (dati 2016), e con un fatturato di circa 167 mid di euro (dati 2015).

Il settore del turismo culiurale in Europa arriva a rappresentare circa il 40% del
turismo europeo, contribuendo a promuovere limmagine dell'Europa come
destinazione turistica unica nel suo genere.

Il turismo puo svolgere un ruolo cruciale ai fini dello sviluppo delle regioni europee
e puo contribuire a ridurre gli effetti ancora negativi della crisi economica.

| servizi e i prodotti creati a scopi turistici concorrono allo sviluppo locale, creando
nuovi posti di lavoro che possono contribuire a compensare il declino industriale o
rurale, salvaguardare e valorizzare il patrimonio naturale e culturale in settori come
quello artistico, della gastronomia locale o della tutela della biodiversita.

Negli ultimi anni c'e stata una generale evoluzione delle motivazioni del turismo
culturale europeo, dalle forme piv tradizionali, basate sulla visita a musei e
monumenti, verso forme piu dinamiche e partecipate di consumo di cultyra
contemporanea.




IL PERCHE’ DI UN PROGETTO EUROPEO

Il progetto EU-ACT intende inserirsi nella strategia transnazionale sul turismo culturale
promossa dalla Commissione Europea, che mira a realizzare una serie di altivita per B
promuovere le competenze e i prodotti turistici fransnazionali in relazione a temi
specifici aventi un notevole potenziale di crescita e rispondere a preoccupazioni
sociali, di coesione territoriale e di protezione/valorizzazione dei patrimoni naturali e e
culturali. ;

N

Nello specifico, EU-ACT, si pone l'obiettivo principale di trasferire a operatori,
educatori e mediatori, nuove conoscenze e competenze nel campo della
mediazione culturale e dello storytelling teairale e digitale, con lo scopo di co-
creare nuovi prodotti di turismo culturale spendibili sul mercato.

AN

EU-ACT infende accompagnare la realizzazione di tali prodotti, attraverso esperienze
infernazionali, promosse da un partenariato strategico, costitvito da organizzazioni
esperte nei settori del teatro, del design e della programmazione digitale, di
metodologie di storytelling applicate ai beni culturali,



OBIETTIVI PROGETTO

Il progetio EU-ACT mira a:

1. dare valore al 2018 (anno europeo del patrimonio culturale)

2. estendere e sviluppare le competenze degli educatori

3. promuovere |'educazione aperta e le pratiche innovative in un'era

digitale

Uno degli obiettivi principali del progetto eu-act, e infatti quello di
realizzare un corredo di strumenti educativi (tool kit), in grado di
abilitare la formazione di nuove figure di mediatori del patrimonio
culturale europeo, in grado di:

#EuropeForCulture

- potenziare nuove competenze e conoscenze
- di realizzare nuovi prodotti in grado di rendere accessibile ad un
pubblico sempre pivu ampio, la fruizione attiva del patrimonio culturdle

europeo.
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| principali risultati che il progetio intende ottenere sono i seguenti:
. implementare nuove metodologie formative.
aumentare la conoscenza del patrimonio culturale europeo

dare accessibilita al patrimonio culturale europeo attraverso il web

E
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aumentare I'accessibilita al patrimonio culturale europeo attraverso le
tecnologie digitali

5. trasferire le metodologie educative



presenta in varie forme:
a) tangibile (edifici, monumenti, artefatti, abbigliamento, opere d'arte, /

libri, macchine, citta storiche, siti archeologici, ecc.);

b) intangibile (pratiche, rappresentazioni, espressioni, conoscenze,
competenze, e i relativi strumenti, oggetti e spazi culturali, cui le
persone atiribuiscono valore. Cio comprende la lingua e le tradizioni
orali, le arti dello spetiacolo, le pratiche sociali e l'artigianato

tradizionale);
c) naturale (paesaggi, flora e fauna);
d) digitale (opere d’arte digitali e animazione o testi, immagini, video e
regisirazioni che sono state digitalizzate in modo da garantirne la

conservazione).
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PARTNERSHIP B B T o e B2

La partnership del progetto e composta da 5 organizzazioni:
1. EURO-NET (ltaly)

2. CRN (Germany)

3. EURO-IDEA (Poland)
4. IKTE (Hungary /
5. INTERAKTING UK LTD (UK)

PARTNERS

R COMPARATIVE
:eure-net RESEARCH
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PERIODO DI SVILUPPO DELLIAZIONE

Il progetto prevedeva un periodo di 27 mesi attivita

/4

dal 01/10/2018

Al 31/12/2020

A causa della pandemia del Covid-19 e stato necessario prolungario di 6 m
ossia fino

Al 30/06/2021



ATTIVITA SVILUPPATE

Il progetto prevedeva le seguenti attivita:

- Attivita di management ed implementazione
- 8 Meeting transnazionali

- 1 Attivita di formazione

- 3 Prodotti intellettuali

- Logo di progetto

- Sito web (in tutte le lingue del partenariato)
- Brochure (in tutte le lingue del partenariato)
- 4 newsletters (in tutte le lingue del partenariato)
- Pagina Facebook del progetto

- Gruppo Facebook per lo staff

- Conferenze stampa

- Attivita di traduzione

- Attivita di disseminazione

- Attivita di monitoraggio

- 5 Eventi di Moltiplicazione




5 MEETING DI PROGETTO

| meeting di progetto previsti erano 5 ma alcuni di essi sono stati swluppatl in via
virtuale online a causa della pandemia | |

1) Potenza (ltalia)

2) Cracovia (Polonia)

3) Billingham/Stockton-on-Tees (UK)
4) Berlino (Germania)

5) Budapest (Ungheria) - online




JSTE A BELFAST

Nel progetto era previsto un JSTE in UK
realizzato a Belfast nel periodo
16/06/2019 - 19/06/2019

\

lavorano nel campo dellleducazione degli adulti ed e stato gestito
principalmente dai pariner INTERACTING (organismo anche ospitante) ed
IKTE (co-leader di questa attivita formativa).

Il fraining era immaginato come un evento di formazione per i facilitatori che /

Diverse parti delle aftivita di formazione sono state realizzate in forma
laboratorio interattivo in cui i partecipanti sono chiamati a partecip
aitivamente ed a sperimentarsi in metodologie teatirali.

3 partecipanti per partner di progetio (consegnato a tutti 'EUROPA



Europe City Tellers

Andrea D'Andrez  Intrattenimento

3 PRODOTTI INTELLETTUALI 28~

[}l Aggiungi allalista desideri Installa

Il progetto prevedeva i seguenti 3 prodotti intellettuali
O1 - Live interpretation (Visite teatralizzate) jEIIA[T | ] e
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O2 - Piattaforma web e tool-kit online 1 & =) e
O3 - App in realta aumentata e guida cartacea
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BROCHURE

Obiettivi del progetto

E'EHN.CTJ# pans Inhiﬁhm pr"inmaﬁe di
trasferire 3 operatori, educatori & mediatori
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Co-funded by the
Erasmus+ Programme
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CRM [Germania}
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www.facebook.com/Europe-City-
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Europe City-Teller: Mediazione culturale &
storytelling per il turismo tra teatro,
multimedialiti e narrazione

Acronimo: EU-ACT
www.europecitytellers.eu
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Contesto

Il progetto EU-ACT opera nell’ambito del
turismo oufturale europeo, con |'obhiettivo
di sviluppare wun'offerta di- qualita,
promuovere gli usi e costumi locali,
prestare  attenzione  slla  sostenibilita,
proteggere & valorizzare il patrimonio, |
passaggi e la cultura locale.

Il progetto EU-ACT intende inserirsi nella

strategia  transnazionale  sul  turismo

culturale promossa dalla Commissione
Eurcpea, che mirg a realizzare una serie di
gitivita per promuovere le competenze e i
prodotti turistici transnazionali in relazione
& temi specfic aventi un notevole
potenziale di crescite e rispondere 3
precccupazioni  soci@li, di coesione
territoriale e di protezions/fvalonzzazione
dei patrimeoni naturali e culturali.

Risultati da realizzare

I progetto garantisce un impatto molto
-fnﬂfﬂhﬂhgﬁﬂﬂbﬂlﬂmﬁ!&mﬁ:‘a{h

producenda risultati efficac rmmegﬂerm

- campi:

- innovazione digitale
- promozione dei territori
wnmm_det patrimonio cutursle

- capacita di invertire || rapporto turisti-
luoghi

- fornitura di servizi innovativi & multi-
mediali nel settore del turismo cutturale
& dellindustria creativa (considersta
{:rﬁmtma dalhmmmssm empea}




NEWSLETTER N.1 —16.05.2019
Azione n. 2018-1-T02-KA204 04B011
realizzata nel'ambifo del progeffio EU-ACT -
swiluppato nel programms Erasmus Plus KAZ2 Partenariati
Strategici per la Educazione degli Adulti Inmovazione

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

4 NEWSLETTER

Nel progetto sono state realizzate 4 newsletter
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Il primo meeting a Potenza (ltalia)
[Foto di gruppe del secondo mesting & Cracovial

Il primo meeting si & svolto a Potenza (italia) il 23 & 24
Movembre 2018, Lo scopo del primo meeting di progetio &
stato quello di presentare il team, comprendere, capire cosa

deve essere fatto e stabilire come lavorare insieme in moda
efficace. Un'opportunitd per ottenere e informazioni chiave
necessane al partenanaio intemazonale per dimostrare il
suo entusiasmo e la sua comprensione del progetto. I
primo inconfro & stato loccasione per infondere fiducia nei
partner.

NEWSLETTER N2 — 20112049 NEWSLETTER N3 —22.09 2020
Co-lunded by the PR e e \ Co-funded by the Azione n. 2018-1-T02-KAZ04 048011
Erasmus+ Programmea realizzata nel’ambito del progeffo EU-ACT o Erasmus+ Programme realizzata nel’ambito del progetto EU-ACT
of the European Union sviluppato ned progremms Erasmus Plus KA2 Partenariati of the Ewropean Unlon sviluppato nel programma Erasmus Plus KA2 Partenariati
Strategici per la Educazione degli Adulti Innovazione Strategici per la Educazione degli Adulti Innovazione

Gli obiettivi del progetto

EU-ACT si pone l'obisttivo principale di trasferire a
operator, educaton e mediaton nuove conoscenze e
competenze nel campo della mediazione culturale e dello
stonytelling teatrale e digitale, con lo scopo di co-creare
nuovi predotti di turismo culturale spendibili sul mercato.
EU-ACT intende accompagnare la realizzazione di tali
prodotti, attraverso esperenze intemazionali, promosse da
un partenariato strategico, costituito da erganizzazioni con
malie espenenze mel sefton del teatro, del design e della
programmazone digitale, di metodologie di stonytelling
applicate ai beni culturali, provenienti da Italia, Polonia.
Ungheria, Germania e UK.

FPariners

1. Euroc-net (italiz)

Euro-idea (Polonia)

1 Interacting (Regno Unito)

4 Comparative Research Metowork (Germania)

5 [Integralt Kifejezes- es Tancterapias Egyesulet|Ungheria)

=

Il secondo meeting a Cracovia (Polonia)

Il secondo incontro ransnazionale del progetio si &
svolto il 28 & 30 Aprile 2019 a Cracovia_ Llincontro &
state molto utile ed efficace per l'intero partenanato
perché durante questo periodo | partner hanno avuio ia
possibilita di discuters tutli gli aspetti ded progetto e di
pianifizare ulterion passi e stabilire le scadenze dalle
attivita. Le principali attivita svolte neffincontro
riguardavana il piano di lavoro e fimplementazione e il
piano di controflo delfla qualita, il kit di strumenti e le
presentazioni JSTE

Output di progetto

Il progetto prevede la creazione dei seguenti 3 prodott
intellettuali: Live Interpretation: Percorso Di Visite
Teatralizzate, Con "Guidatton™, Che In Abiti Storici,
Racconteranne | Principall Punti Di Interesse Storico-
Artistici Delle Citts Europee Cainvoite

Una Piattaforma Cnline Con Un Approfondimento Dei
Contenuti Prodotti Dal Progetto (Per Incentivare
L'espenenza Sia Prima Che Dopo G Eventi)

Una APF In Realta Aumentata, Per Dispositivi Mobili,
Connessa Ad Una Guida Cartacea'Gioco, Per
Farfruire | contenuti creati in tempo reale & condurme il
pubblico alla scoperta del percorso immaginato con
video-animazioni

EUROPE CITY TELLERS swcuceccitvetiers.org

Il corso di formazione a Belfast (UK])

Il JSTE si & svolto a Belfast (UK. previa apposita
autorizzazione dell'Agenzia Nazionale Erasmus Flus
italiana INDIRE dal 18 al 20 giugno 2018 {inclusi | giomi di
viaggio) ed ha visto la partecipazione di 3 persone dello
staff di ciascun arganizsmo partner del progetio. |l corso &
siato ospitato dal team inglese di INTERACTING (UK} con

Iz collaborazione del partner IKTE dall'Ungheria (co-leader

di questa atiivita formativa). | partecipant sono stati
chiamati 3 partecipare ativamentis ad ogni fase delis

formazions, sperimentando varie metedologie teatrali utili al

prosieguo del progetto.

{Foto di gruppo del JSTE a Belfast)

Descrizione del corso di formazione

Il corso & stato diretto alle staff di clascun pariner che
rnspondesze &l seguente profila

- esperti di teatro

- ricercatorn e tecnici coinvolil nelle attivita di progetio
- formatori

- facilitatorn

Mello specifico gli argomenti della formazions hanno
previsto momenti dedicati a-

- Teairo imitatvo

- Teatro adattivo

- Teatiro universale

- Storytelling applicaie al patnmonio culturale

- Linguaggio del corpo e comunicazione non verbale.

Le attivita sviluppate sono state, owwiamente,

propedeutiche alla:

- formazione della figura dei guidattori,

- redazione in chiave drammaturgica dei testi storico-
artistici,

- organzzazione degli eventi moltiplicaton.

;fr/.'c-
INTERA CTING

LAUGH WHILEYOU LEARN

Ohbiettivi del corso di formazione

Le attivitd formative sano servite ad indicare come:

- sviluppare i contenuti (testi) storico-arfistici del beni
culturali mappati dal progetto per ciascuna citta
coinvolta;

- riadattare comtenuti (testi) storico-artistici con
tecniche di scensggiatura teatrale;

- usare il linguaggic del corpo & la comunicazone
non verbale, per la formazione delle figure dei
“guidattor”, per la realizzazions delle visits
teatralizzate;

- maostrare con esempi pratici & buone prassi come
vengono gestite alcune App e quindi suggerire
modelii di attuzziones per guella da sviluppare

- confrontare idee ed apinioni.

s,
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Certificazione delle competenze

Per i partecipanti al JSTE & stata previsia una doppia

tipologia di cerificazione. Infatti tutli | partecipanti

hanno ricevuto

- wn attestato di frequenza (consegnato durante
Pevento formative ed a firma delfhosting partner)

- centificato Europass Mobility (realizzato dopo
Fevento formativo in accordo tra ogni sending
partner ed ovviamente I'hosting partner).

EUROPE CITY TELLERS .uwcuseccittetirs oo

L'impatto della pandemia Covid sul nostro progetio

& causa della pandemia di covid-18 scoppiata in tutto il
mando anche il nostro progetto ha subito inevitabilmenie
dai ritardi ed il partenariate ha deciso di chiedere alla
Agenzia Mazionale Erasmus Plus [NDIRE in falia un
pericdo di prolungamento di sei mesi {per evitare possibili
sumenti di contagi anche nello staff delle vane
organizzazioni partner) che ka stessa Agenzia ha
prontamente approvato. Adesso il progetto; che
imizialmente doveva concludersi il 31.12.2020, prevede la
propria conclusione al 30.06.2021.

{immagine del virus covid-19)

Lavoro swolto in questi mesi

Il progetio & andato comungue avanti 2d i partner
sebbene non si siano potuti incontrare di persona, dopa il
prima periodo di scoramento dovuta alla situazione di
sviluppo della pandemia nel mondo, hanno piano plano
ripreso a kavorare sulle attivita del progetto ed hanno
comunque avute modo di incontrarsi virtualments per
definire il lavere da sviluppare.

Alluepo sono stati organizzat! aleuni meeting su skype in
cui sono stati definiti il lavoro da sviluppare e le nuove
deadline per consegnare o stesso.

[Foto di Berlina]

Quarto meeting di progetto spostato a Berlino

Il guario mesting di progetto & state realizzato nei
giomi 15-18 settembre 2020 a Berdino, anziché a
Budapest 5 causa dello sviluppo della pandemia in
Ungheria.

Furtroppo proprio a causa dellaumento dei contagi
nel proprio Pagse il personale del partner ungheress
IKTE non ha potuto partecipars in presenza al
meeting di Berfing, in guanio sarebbe stato costrelto
a 14 giomni di guarantena.

In ogni caso gli amici ungheresi st sono collegati via
skype ed hanno seguito f2 attivitd in via virnuale
partecipando attivamente a tutte le decisioni prese
durante lincontro in Germania.

Il meeting di Berlino & stato organizzato dal partner
tedesco CRM in un centro coworking nel centro della
cittd dove potevano essers assicurati il
distanziamento ed il controllo degi assembramenti di
persone.

Owviamente | partecipanti hanne sempre rspettato
tutte le nome di sicurezza stabifite 3 fivello europeo
al fime di ridurre i rischi di contagio ed alcuni di loro si
sano sddinttura softoposti al tampone prima di partire
per la Germania al fine di rassicurars gl altri colleghi
partner con cui si sarebbero di i a poco incontrati a
Berlino.




DISSEMINAZIONE SVILUPPATA

Nel progetto e stata sviluppata una intensa campagna di disseminazione
realizzando

- Tantissimi articoli sulla newsletter di EDIC Basilicata in Italiano
- Decine di articoli sulla newsletter di EDIC Basilicata in Inglese
- Decine di articoli di giornale

- 3 trasmissioni

- Uso di Twitter e Facebook (5 account!)

- Creazione e sviluppo del sito web ufficiale

- Creazione e sviluppo di pagina Facebook ufficiale
- Creazione e sviluppo di Gruppo Facebook

- Pagine web sul portale di ciascun partner

- Creazione e sviluppo della App

- Eventi Moltiplicatori




Eventi Moltiplicatori

Nel progetto erano previsti 5 Eventi

Moltiplicatori con un alfo numero di

partecipanti.

Ovviamente, a causa della

pandemiaq, stiamo sviluppando

attivita differenti:

- Alcune in presenza con un
numero piccolo di partecipanti

- Alcune online con un numero
maggiore di partecipanti

CONFERENCE
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